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Gestão 
2025 - 2028 

Educação Infantil 
 4 ANOS 

Campo de Experiência 
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAÇÃO PLANEJAMENTO CURRICULAR 

 
1º 

TRIMESTRE Conteúdos 

SEMANA 01 
 ●​ Acolhida e Adaptação 

SEMANA 02 
 ●​ Articulação de sons e palavras (consciência fonológica) 

SEMANA 03 
 

●​ Consciência fonológica: 
○​ Rimas divertidas: trabalhar a percepção de sons semelhantes no final das palavras (rimas) 

SEMANA 04 
 

●​ Ampliação de vocabulário e sequência de ideias: 
○​ Histórias em sequência 
○​ Linguagem, vocabulário e escuta. 

SEMANA 05 
 

●​ Ampliação de vocabulário: Adivinhações e charadas 
●​ Linguagem expressiva. 

SEMANA 06 
 

●​ Ampliação de vocabulário: Cumprimentos 
●​ Nomeação automática rápida. 

SEMANA 07 
 

●​ Relato de fatos cotidianos: 
○​ Roda de Conversas 
○​ Consciência de frases e palavras. 

SEMANA 08 
 ●​ Contação de histórias clássicas e populares 

SEMANA 09 
31/03 a 04/04 

●​ Imitação 
●​ Escuta: Jogo da imitação de sons (trabalhar a escuta ativa, a atenção e a percepção auditiva) 

SEMANA 10 
 

●​ Fantasia, imaginação e criação de personagens: 
○​ Contação de história 
○​ Consciência de sílabas. 

SEMANA 11 
 

●​ Fantasia, imaginação e criação de personagens: 
○​ Interpretação de fatos e personagens 
○​ Linguagem e vocabulário. 

SEMANA 12 
 

●​ Fantasia, imaginação e criação de personagens: 
○​ Brincadeiras cantadas 



 

 

PREFEITURA MUNICIPAL DE CAÇADOR 
Secretaria Municipal de Educação 
Planejamento Curricular 

 

○​ Rimas. 
 

SEMANA 13 
 

●​ Fantasia, imaginação e criação de personagens: 
○​ Teatro com fantoches. 

SEMANA 14 
 

●​ Utilização da música como forma de ampliação de vocabulário: 
○​ Brincadeiras de roda, cantigas, trava língua, poemas e canções, criando rimas, aliterações e ritmos, danças temáticas. 

SEMANA 15 
 ●​ Marcas gráficas: desenhos, letras, números. 

SEMANA 16 
 ●​ Escrita do nome e de outras palavras. 

 


	●​Fantasia, imaginação e criação de personagens: 

